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INTRODUCCION

Cierto es que para ensefiar cualquier contenido en cualquier asignatura se necesita de
manera fundamental explicar con nuestro lenguaje espafiol todas y cada una de las
instrucciones que son necesarias. Pero ¢qué pasa cuando los conceptos, que siendo
acompariados de signos y simbolos a través de problemas, no son tan aprendidos por los

estudiantes?

Existe una gran cantidad de alumnos a nivel nacional que tiene serios problemas de
aprendizaje en matematicas, sobre todo cuando ésta ensefianza se presenta en sus dos

maneras mas comunes: a través de ejercicios y a través de resolucion de problemas.

La pregunta es ¢;existe matematica ahi, donde el alumno vive, donde el alumno de
desenvuelve en sus quehaceres? La respuesta es Sl. Existe, y los docentes lo pueden apreciar
ya que son los primeros en descubrir la utilidad e importancia que ella tiene, pero que sin

embargo los alumnos no la atienden en tal aspecto.

Teniendo como premisa el procedimiento para alcanzar la comprension de la idea
matematica, se establece también la pregunta ;de qué forma puede el alumno asimilar el
concepto matematico? ¢(Como se puede anclar una idea matematica si no es a través de
operatoria? O como manifiesta Vergnaud “El conocimiento racional es operatorio o no es
tal conocimiento” (1990:2). Este valor que se agrega en la adquisicion del concepto en
matematica juega un rol fundamental, por cuanto la operatoria es parte del quehacer
matematico, la matematizacion que se hace de un problema a través de situaciones planteadas

no hacen sino evidenciar la real union entre conocimiento y operatoria.



La siguiente tesina tiene por objeto la elaboracion de un material para el docente, que
va en directo apoyo al aprendizaje del razonamiento aditivo en alumnos de 2° afio bésico.
Este proyecto responde a la necesidad de estrategias para la comprension de conceptos

matematicos, como lo es la suma, como también, resta, multiplicacion, division, entre otros.



| PARTE

1.- Marco Tedrico

Si tomamos el término lenguaje, encontramos definiciones como: capacidad del ser
humano para expresar pensamientos y sentimiento por medio de la palabra. También
encontramos otras definiciones como: sistema de signos que utiliza una comunidad para

comunicarse oralmente o por escrito.

La matematica, también posee su propio lenguaje, un lenguaje que no deja de estar
ajeno a lo que el alumno vive en su vida, o bien lo que el alumno aplica en su diario vivir.
Este lenguaje matematico posee sus propias palabras técnicas y simbolos que los alumnos no

asimilan en una primera instancia.

Pero este lenguaje matematico necesita por lo demas ser comprendido, por lo que se
dara a continuacion una definicion. Por comprensidn en matematica entenderemos como: no
en representarse a si mismo el objeto de comprension, sino en trasladarlo de una
representacion a otra (El lenguaje verbal como instrumento matemético, pagina 15), €s decir, una idea,
un hecho matematico ha sido comprendido si forma parte de una red interna (El lenguaje verbal
como instrumento mateméatico, pagina 15). Siguiendo la misma logica, la matematica se puede
comprender si su representacion mental forma parte de la red de representaciones (El lenguaje
verbal como instrumento matematico, pagina 15). Esto quiere decir que el comprender una idea

matematica, un concepto matematico, una idea de multiplicacion y division estara determinado

por el grado de conexiones y la fortalezas que ellas posea., Una idea, un concepto estara comprendido en su

totalidad si en la medida en que esté ligado a una mayor cantidad de conexione (SERRANO, GOMEZ 2005).

Ademas, para pensar y comunicar ideas matematicas necesitamos representarlas de alguna
manera, por lo que la comunicacion que tengamos nos exige que la representacion sea
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externa, tomando la forma en la cual nosotros hablamos, utilizando simbolos, dibujos u objetos fisicos. (El
lenguaje verbal como instrumento matematico, pagina 16). ESto quiere decir que una idea en

matematica se puede representar de variadas formas.

En el lenguaje matematico, encontramos que la constituye un sistema de signos, simbolos
matematicos, gréaficos, entre otros. (SERRANO, GOMEZ 2005). Esto quiere decir que el docente en sus

practicas pedagogicas las utiliza en funcion de alcanzar los aprendizajes. Pero ademas, el lenguaje
matematico necesita del entorno en el cual se desenvuelve el estudiante. Dado lo anterior,
este seria la situacion-problema, la cual sera acompafiada por imagenes y didlogos, para dar

mayor claridad al problema planteado.

Ahora bien, se puede definir al lenguaje matematico como la lengua y el habla mateméatica
y se rige por los principios y reglas que la misma lengua posee (SERRANO, GOMEZ 2005). Todas y cada
una de las distinciones que conforman la definicion del lenguaje matematico posee su
complejidad, como ya fue mencionado en su introduccion, en el uso y es en este punto donde

la complejidad antes mencionada cobra sentido, tanto dentro como fuera de la sala de clases.

Dado el creciente aumento en esta dificultad que se ha presentado en nuestros
tiempos, la actividad matematica es esencialmente una actividad simbélica ya que comprender la
naturaleza del discurso matematico (Radford, Luis 2006) en la sala de clases (y en cualquier otra
actividad humana necesaria matematicamente), conlleva su semidtica impresa como

naturaleza de la misma, es decir, se necesita de ella para su praxis, sea ésta escrita o verbal.

Como herramienta para el aprendizaje de la matematica en alumnos es necesario que
su lectura matematica sea clara y establezca un conocimiento del significado de los signos,
simbolos y conceptos que ella (la matematica) utiliza en su escritura, para llegar al

aprendizaje en su lectura, ya que el alumno cada vez que se expone a una clase debe dar
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lectura a todos los signos que el docente utiliza, ademéas que debemos hacer notar que ellos
son muy necesarios. Sin lenguaje matematico no hay comprension de la matematica en si,

bajo ningln aspecto ni condicidn, ya que depende una de otra.

En el aprendizaje de las matematicas, se tomard de Duval (2006), en la que para
aprender matematica el alumno debe realizar una representacion, la cual consta de dos tipos:
algebraica, que se relaciona con la semantica y la grafico-visual que esta relacionada con los
iconos y dibujos. A través de estos dos elementos el alumno puede establecer un aprendizaje

de lo que debe hacer en una determinada situacion matematica.

Siguiendo la idea de Duval (2006) y citado por D’Amore (2011) el aprendizaje de
los objetos matematicos debe ser conceptual, por la naturaleza de los objetos y esto es
posible a través del propio lenguaje matematico. Pero, si citamos a Thom (1973) quien
manifiesta que el problema fundamental de la ensefianza en matemaética consiste en la
construccidn del significado méas que en la cuestion del rigor. (el lenguaje matematico en el
aula, 2002), podemos apreciar que el lenguaje matematico denota una importancia tal que
Thom lo eleva por sobre el rigor que ella misma necesita, puesto que la matematica en si
establece una severidad y rigidez que la caracteriza como tal, incluso en comparaciones con
otras asignaturas, pero que sin embargo no toma su fuente Gnica, segin Thom, como de suma
importancia, sino mas bien la manera en la cual el docente la representa al alumno y éste

ultimo la forma en la que la asimila en lo que él ya sabe.

Ahora bien, siguiendo a Bonilla (1987) al referirse al lenguaje en el contexto de la
ensefianza de la matematica, manifiesta que la ensefianza de la matematica, trata en dltima
instancia, de la comunicacion de ideas matematicas. Por consiguiente. El lenguaje es el medio
mas obvio por el que dicha comunicacion se pueda realizar. Ademaés, queda de manifiesto
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que es muy importante establecer los usos del lenguaje, tanto de profesores, como de
alumnos. Sin embargo, es dificil pensar en otro medio para esto, ya que Beyer (1994)
menciona al lenguaje matematico como el codigo empleado por una persona para transmitirle

a otra persona ideas matematicas.

Junto con lo anterior, y siguiendo a Beyer, la accion a la que se asocia el lenguaje
matematico es la expresion de ideas matematicas. Esto conlleva a determinar la comprension
o la incomprension de las ideas matematicas que se emiten a través del lenguaje matematico,
entendiendo a éste Gltimo como el codigo empleado por una persona para expresar ideas
matematicas (Beyer, 1994). Dentro de este lenguaje matematico, se encuentran el Verbal (V),
el simbdlico (S) el grafico (G). Estos tres elementos son necesarios y estan en todas las clases

que los docentes realizan, llamado también discurso matematico en el aula (Beyer, 1994).

La matematica y su ensefianza, ya no aparece como un sistema fijo de ideas, sino mas
bien como una forma de pensar y construir significados. Estos significados dan pie a lo que
da significado para el alumno, lo que expresa en €l una idea, y con ello una conexién con
redes que permite que, a través del lenguaje, se pueda comprender de lo que se quiere

expresar.

Una forma de expresar el trabajar conceptos en matematica es la teoria de los campos
conceptuales de Vergnaud. Ella pretende dar luces sobre aprendizaje de caracter cientifico y
técnico. En este plano, la teoria de Vergnaud explica los procesos de conceptualizacion de
las estructuras aditivas y multiplicativas. Vergnaud trabaja estas ideas de acuerdo a dos
hipdtesis: epistemoldgica y constructivista. La primera postula que los problemas son una

fuente de conocimiento y el aprendizaje se produce como consecuencia del reconocimiento



y resolucion de éstos dentro de un contexto. La segunda, constructivista, el alumno construye

a partir de un conflicto cognitivo y en interaccién con el entorno.

De acuerdo a Butto y Delgado (2012) la teoria de los campos conceptuales de
Vergnaud pretende dar un marco de referencia en investigacion relacionadas con actividades
cognitivas particularmente con aquellas que tienen que ver con aprendizajes cientificos y
técnicos. En primera instancia fue elaborada con el fin de explicar los procesos de
conceptualizacién de las estructuras aditivas, y multiplicativas. Vergnaud trabaja sobre dos
hipdtesis: una epistemoldgica y otra constructivista. La primera supone que los problemas
son una fuente de conocimiento y el aprendizaje se produce como consecuencia del
reconocimiento y resoluciéon de éstos dentro de un contexto. La segunda supone que el

aprendizaje se construye a partir de un conflicto cognitivo y en interaccién con su entorno.

Para Vergnaud (1990) la teoria de los campos conceptuales “es una teoria cognitivista
que pretende proporcionar un marco coherente y algunos principios base para el estudio del
desarrollo y del aprendizaje de competencias complejas, especialmente las que se refieren a

las ciencias y las técnicas”

Se trata de una teoria psicoldgica del proceso de conceptualizacion de lo real (el salon
de clase) que permite localizar y estudiar continuidades y rupturas entre conocimiento desde
el punto de vista de su contenido conceptual (1990, p 133). El problema que se plantea
Vergnaud (1996) es la relacion entre el conocimiento y los problemas tedricos y practicos a
los cuales responde. Ademas, aborda esta relacion tal como aparece en su situacion real, por

ejemplo, en un salon de clase.



Para Vergnaud (1990) un concepto consiste de una terna C= (S, I, R) donde S es el
conjunto de situaciones a las que el alumno se enfrenta y dan sentido al concepto por sus
vivas experiencias, |, es el conjunto de invariantes que son los objetos, propiedades y sus
relaciones, los cuales se traducen en reglas de aplicacion en ciertos dominios, R el conjunto
de representaciones diversas del concepto; lenguaje natural, graficas, tablas, disefios,
sentencias, etcétera, forman el bagaje que el alumno usa para enfrentar las situaciones del
concepto. El primer conjunto- el de situaciones- es el referente del concepto, el segundo- el
de invariantes operatorios- es el significado del concepto; en cuanto al tercero- el de
representaciones simbdlicas- es el significante. Este ultimo (el significante), lo relacionamos
para trabajar las representaciones que realizan los nifios para resolver problemas aditivos y
adicionamos el término de representacion externa de Goldin (1998), éste incluye los sistemas
de habla, simbolos escritos, modelos figurativos o imagenes, modelos de manipulacion y
situaciones del mundo real; representaciones producidas con lapiz y papel, representaciones
construidas con materiales concretos (fichas y monedas), entre otras. De acuerdo con

Brizuela y Cayton (2010).

Histéricamente, la didactica fundamental hace su aparicion en la década de los 70,
cuando Guy Brousseau hace las primeras formulaciones de la Teoria de Situaciones
Didacticas donde se considera por primera vez la necesidad para la didactica de utilizar un
modelo propio de la actividad matematica, asi pues, el objetivo fundamental de la didactica
es el de definir un “conocimiento matematico”, mediante una “situacion” tal que ésta
situacion produzca “‘situaciones a-didéacticas” en los alumnos que permitan engendrar una
buena representacién del conocimiento. Tenemos asi que, en la teoria de situaciones, la

actividad matematica escolar se modeliza a partir de una situacion (Brousseau, 1972).



Aunque G. Brousseau acepto inicialmente la idea de J. Piaget de que la construccion
del conocimiento se lleva a cabo mediante asimilaciones y acomodaciones al medio,
manifestd luego su desacuerdo en que tal proceso se realiza en forma natural o espontanea,
corriendo el riesgo de que los profesores asuman toda la responsabilidad didactica, lo que
conduciria a un nuevo empirismo. Por esta razon, Brousseau considera que una buena
situacion didactica, es aquella que produce una situacion a-didactica donde los estudiantes
hagan funcionar el conocimiento en sus diferentes relaciones con el medio a-didactico y de
esta manera los estudiantes asumen la responsabilidad de su aprendizaje, se produce “la

devolucion”.

Los conceptos matematicos se dotan de significado a partir de una variedad de
situaciones; cada situacion no puede ser analizada usualmente con la ayuda de un solo
concepto sino que precisa varios de ellos. Esta es la razon que ha llevado a Vergnaud (1990)
al estudio de la ensefianza y aprendizaje de campos conceptuales, esto es, grandes conjuntos
de situaciones cuyo analisis y tratamiento requiere varios tipos de conceptos, procedimientos
y representaciones simbdlicas que estan conectadas unas con otras. Como ejemplos de tales
campos conceptuales pueden citarse las estructuras aditivas, estructuras multiplicativas y el

algebra elemental.

El vinculo entre accion y conceptualizacion (diferentes interpretaciones de las
dificultades) Brun y colaboradores (1994) utilizan la nocion de “esquema” desarrollada por
Vergnaud para incorporar, en el analisis de los errores de calculo, los aspectos conceptuales
y semanticos. El esquema es definido como “la organizacion invariante (que no varia) de la
actividad para una clase de situaciones dadas (problemas)” (Vergnaud, 2003). El esquema

estd compuesto de conceptos en acto que pueden ser suma, resta, multiplicacién, division,
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entre otros, y teoremas en acto, que son los datos o cantidades que el problema presenta y
que fundamenta la utilizacion de cantidades en la situacion-problema. La puesta en
funcionamiento de los esquemas esta ligada a las caracteristicas de las situaciones y de las
experiencias a las cuales los esquemas estan articulados, es decir, el entorno, que para nuestro
caso es una situacion, que utilizara el problema. Es decir, puede ser restoran, sala de clases,

recreo, entre otros.

Se establece también la importancia que tienen las representaciones semioticas
(Duval 2004). Esto tiene relacion con lo que entienden los alumnos producto de las
actividades de aprendizaje realizadas en la sala de clases, ya que aquellas representaciones
que los alumnos alcanzan, son realizadas a traves del empleo de signos (enunciado en el
lenguaje natural, férmula algebraica, grafico, figuras geométricas, entre otros) y ellos no son

mas que el medio del cual dispone el profesor para ensefiar a los estudiantes.

En primer lugar, Vergnaud establece la importancia de la conceptualizacion y de los
esquemas correspondientes. Para él, un concepto adquiere sentido para el sujeto a través de
situaciones y problemas, no reduciéndolo simplemente a una definicion. Por otra parte,

establece que el conocimiento racional es necesariamente operatorio. (Barrantes, 2006)

En cuanto a las situaciones, distingue dos tipos:

1. Aquellas para las que el sujeto dispone de competencias necesarias para el

tratamiento relativamente inmediato de la situacion.

2. Aguellas para las que el sujeto no tiene todas las competencias necesarias.

En el primer caso, las conductas del sujeto seran automatizadas y estaran organizadas

por un unico esquema. En el segundo caso, el sujeto se ve obligado a reflexionar, explorar,

11



realizar tentativas, etc., Esto lo llevard a esbozar varios esquemas que deberan ser
acomodados, separados y recombinados; este proceso es el que lleva a descubrimientos.

(BARRANTES, 2006)
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Il PARTE: OBJETIVOS, ETAPASY METODOLOGIA DE LA TESINA

2.1.- OBJETIVO GENERAL

ELABORAR UN MANUAL DE ACTIVIDADES, QUE PERMITA A LOS ALUMNOS
DE 2° ANO BASICO, DESARROLLAR LA COMPRENSION DEL CONCEPTO
SUMA, A TRAVES DE LA CONSTRUCCION DE PROBLEMAS.

2.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

Revisar fundamentos tedricos que establezcan la comprension de conceptos
matematicos y lenguaje matematico.

Incorporar instrucciones que permitan la comprensién del concepto suma.

Disefar situaciones-problemas para ser utilizado como material de apoyo.

2.3.- ETAPAS DEL PROBLEMA

a)

b)

c)

d)

Etapa N°1.- Situaciones matematicas. Que consiste en diversas situaciones que
se apoyan de imagenes y dialogos , de las cuales se desprende una situacion.

Etapa N°2.- Aplicacién de la palabra suma en sin6nimos. Consiste en
determinar los sindbnimos que posee la palabra suma.

Etapa N°3.- Elaboracion de frases. En esta etapa el alumno debera elaborar
frases que contengan un sinénimo.

Etapa N°4 Elaboracién del problema. En esta etapa el alumno debe elaborar un
problema.

2.4.- METODOLOGIA

A través de situaciones-problema los estudiantes construyen por etapas
concepto matematico suma.

En la primera etapa, referida a situaciones matematicas, consiste en diversas
situaciones que se apoyan de imagenes y didlogos , de las cuales se desprende una
situacion.
La segunda etapa, aplicacion de la apalabra suma en sinénimos, Consiste en
determinar los sinbnimos que posee la palabra suma, derivados de la situacion-
problema.

La tercera epata, elaboracion de frases, contempla una etapa en que el alumno
debera elaborar frases que contengan un sinénimo de la palabra suma.
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En la cuarta etapa el alumno debe elaborar un problema.

Las actividades tienen una situacion-problema contextualizada de acuerdo al
nivel de los alumnos.

El &mbito a trabajar es del 0 al 500.

Material de apoyo para el docente que permite el desarrollo de habilidades
como: resolver problemas, argumentar, representar y modelar, las cuales se
encuentran en los planes y programas del ministerio de educacién chileno.
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III PARTE. Material didactico.

Lee, comprende y resuelve los pasos de cada etapa que posee un problema, los cuales te ayudaran a
entender el concepto suma en matematica.

3.1.- PROBLEMA N° 1
3.1.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Hola, soy Pedro y hoy les quiero
ensefar una palabra que pertenece
a la matematica y que la utilizamos

muy a menudo. Sabes, estoy
ingresando estos cubos en una caja.
¢Qué término matematico puedo
utilizar en lo que estoy haciendo?
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3.1.2.- ANALISIS A LA PRIMERA ETAPA DEL PROBLEMA N° 1

Al observar el problema N° 1 se determin0 dar una estimulacién visual acompafiada de imagenes y dialogos, en donde tenemos
aun personaje que es Pedro, quién muy amigablemente va dirigiendo y acompafiando a los nifios en las etapas, para finalmente invitarlos

a elaborar un problema.

En primer lugar, se eligié a un personaje porque es mas llamativo para los nifios, porque es de la misma edad de ellos y puede
orientar y acomparfiar la ensefianza de los estudiantes. Ademas se hace de una manera ludica y entretenida, ya que estd apoyada de
didlogos y colores. Por otro lado, se debe hacer notar que la situacion que se muestra en el problema N° 1 esta incompleta, esto permite

dar al alumno solo una idea de lo que sucede y asi el problema queda en manos de la creatividad y entusiasmo de parte de los estudiantes.

Por consiguiente, tenemos asi que, al utilizar situaciones como estrategia de aprendizaje, la actividad matematica escolar se

modeliza a partir de una situacion (Brousseau, 1972).
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3.1.3.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto suma

Sigamos. En la vida cotidiana existen
variadas situaciones en la que podemos
utilizar palabras que son propias de la
matematica, como en este caso la suma.
Veamos a continuacion con qué palabras las
podemos relacionar.
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3.1.4.- ANALISIS A LA 2° ETAPA DEL PROBLEMA N° 1

En la etapa anterior, que es la N° 2, se presenta un diagrama, acompafiado de Pedro quien invita, a través de un dialogo, a
identificar y anotar los sinGnimos que tiene el concepto suma. Esta estrategia permite que los alumnos comprendan que la suma tiene
otras representaciones en palabras y que escritas de otra manera, significan lo mismo. Ademas, lleva a comprender su aplicacién en
otras situaciones muy familiares por los alumnos. Dentro del mismo punto, se puede apreciar que el estudiante puede escribir palabras
como: agregar, adicionar, entre otras, lo que permite ampliar la “mirada” que €l tiene sobre la suma. Ademas puede trabajar la escritura,
lectura, vocabulario matematico y comprension del concepto suma, estrategias muy valoradas y aceptadas por los docentes de lenguaje
y matematica respectivamente. Siguiendo el mismo punto, se toma la idea de Duval (2006), el cual citado por D’ Amore (2011) sostiene
que el aprendizaje de los objetos matematicos debe ser conceptual, por la naturaleza de los objetos y esto es posible a través del propio

lenguaje matematico, que para nuestro caso es oral y escrito.
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3.1.5.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases

19

Ahora te haré una
invitacion. De los
sindnimos anteriormente
escritos, realiza varias
frases que se relacionen
con la suma.




3.1.6.- ANALISISA LA ETAPA N° 3 DEL PROBLEMA

En la tercera etapa, denominada elaboracion de frases, se espera que el alumno disefie y escriba pequefias frases, lo que permite
un acercamiento a la idea del concepto suma. Para ello el estudiante utiliza cada palabra anotada en el diagrama y con ella realiza las

frases. Esto permite al estudiante identificar en qué situaciones el concepto suma, significando lo mismo, se expresa de otra manera.

Otro factor para la utilizacion de esta estrategia es que permite realizar una articulacion con otras asignaturas, como lenguaje y
comunicacion, en donde se utilizan los ejes de lectura, escritura y comprension lectora, lo que admite otorgar una importancia mayor a

la matematica.

Otro factor es la aplicacion de los conceptos que el alumno tendra que escribir. Ahora bien, este aspecto tiene su fundamento
en Bonilla (1987), al referirse al lenguaje en el contexto de la ensefianza de la matematica, que manifiesta que la ensefianza de la
matematica, trata en ultima instancia, de la comunicacion de ideas matematicas. Por consiguiente. El lenguaje es el medio méas obvio por

el que dicha comunicacidn se pueda realizar, que para este caso seria oral y escrito.
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3.1.7.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

Ahora elabora un problema de
acuerdo a laimagen que a
continuacion se presenta, si ya
tengo 5 cubos dentro de la caja...
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3.1.8.- ANALISIS A LA ETAPAN° 4

En la etapa N° 4 se debera confeccionar un problema. Esta estrategia de aprendizaje se determino porque al elaborar un
problema el estudiante debe utilizar la creatividad, lo que de por si se presenta como un gran desafio. Junto con ello, su construccién
permite una compresion mas profunda del concepto suma, ya que intervienen otros factores como lo son las cantidades, valor posicional,
entre otros. Ademas el estudiante debe utilizar, para el problema, una situacion real vivida por él, o bien ficticia. Esta etapa también va
en directo apoyo en la comprension del problema, porque se ha descubierto una falencia en la ensefianza a travées de los problemas, lo
que iria en apoyo como estrategia de aprendizaje. Ademas, permite trabajar el razonamiento I6gico de construir una idea de suma en un
contexto real. Por ultimo, su realizacién promueve la articulacion de ejes, que para nuestro caso seria lenguaje, lectura y escritura, muy

necesarios en la edad de estudiantes de 2° afio bésico.

Otra idea que sustenta esta estrategia es la que postula Vergnaud, quien manifiesta dos aspectos importantes, las cuales se basan
en dos hipotesis: epistemoldgica y constructivista. La primera postula que los problemas son una fuente de conocimiento y el aprendizaje
se produce como consecuencia del reconocimiento y resolucion de éstos dentro de un contexto. La segunda, constructivista, el alumno

construye a partir de un conflicto cognitivo y en interaccién con el entorno.

Otro sustento que se encuentra para esta estrategia es que las matematicas y su ensefianza ya no vendria siendo como un sistema

fijo de ideas, sino méas bien como una forma de pensar y construir significados. Estos significados dan pie a lo que da significado para
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el alumno, lo que expresa en €l una idea, y con ello una conexion con redes que permite que, a través del lenguaje, se pueda comprender

de lo que se quiere expresar, Yy esto se encuentra en la elaboracion de problemas.
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3.2.- PROBLEMA N° 2

3.2.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Ahora observa la
siguiente
situacion...

Hola soy Bruno y
hoy mi papa me
dio las siguientes
monedas: una
moneda de $100,
tres monedas de
$10 y una
moneda de $5.

24

éQué término
matematico se
puede utilizar en lo
gue hablan Bruno y
Lorena?

Hola soy Lorena

y mi mama me

dio mas quelo
que tiene
Bruno...




3.2.2.- Etapa N° 2: Sinédnimos del concepto

Ahora ¢écon qué otras
palabras podemos
relacionar la accion

realizada por Lorena?

25



3.2.3.- Etapa N°3: Elaboracion de frases
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De los sindnimos
anteriormente
escritos, realiza
varias frases que se
relacionen con la
palabra identificada...




3.2.4.- Etapa N°4: Elaboracion de un problema

Ahora elabora un
problema con el
dialogo de Bruno y
Lorena...
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3.2.5.- ANALISIS AL PROBLEMA N° 2

Para el problema N° 2, se establece una situacion que esta dada en un contexto mas comun para los alumnos y que es el manejo
de dinero, ademas de tener una relacion directa con los planes y programas del Mineduc, ya que esta como contenido. En este aspecto,
sefialaremos el caso de Lorena y Bruno. Ambos tiene cantidades, pero con valores distintos, ya que a Lorena se le asignan centenas,
decenas y unidades en dinero, los cuales ella debe sumar, para luego restar y contestar la pregunta ¢ Cuanto mas?. Esta aseveracion tiene
significado de caracter desafiante para el alumno, puesto que situamos el mas como un desafio para el alumno.

Se puede apreciar que muchos actos de comprension pueden consistir no en representarse a si mismo el objeto de comprension,
sino en trasladarlo de una representacion a otra, es decir, que la representacion del problema esta expresada en lenguaje natural para
asi ser leida y comprendida. En este punto, que habla del lenguaje natural, queda manifestada la situacion-problema que se presenta al
alumno a través del lenguaje escrito con apoyo de didlogos e imagenes, y que por el mismo (lenguaje natural) pueda realizar las
expresiones posteriores (la etapas 2, 3 y 4) las que ayudaran para la representaciéon (Duval, 2004) en la mente del concepto suma en el
estudiante.

La primera etapa establece una situacion que es comun en los nifios como es el manipular dar dinero. Tal situacién es descrita
a través de un nifio llamado Pedro, que al ser de la edad de ellos, resulta atractivo, ya que permite la atencion del estudiante. En esta
etapa se presenta una idea que esta incompleta, por cuanto Lorena expresa que tiene mas dinero que Bruno, ya que utiliza las palabras

mas que, indicando con ello que existe un valor que debe ser més alto que el de Bruno.
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En la segunda etapa, denominada sinénimos del concepto, se busca que el alumno pueda representar, a través de otras palabras,
el término dar, siendo muy utilizado es los problemas. Al incorporar esta palabra con los otros sinéGnimos, permitira que la representacion
mental aumente, lo que derivaria en otras situaciones, como regalar, ganar, entre otros que pueda él descubrir.

En la tercera etapa, que es elaboracion de frases, deben escribir en las lineas diversas frases que se relacionen con una accion.
Por ejemplo, Rodolfo me regal6 cuatro monedas de $100, o, Bruno me dio 3 monedas de $10. Esto es necesario, puesto que permite
expresar en lenguaje natural una accion matematicamente representada (Duval, 2004), permitiendo tener varias acciones que anticiparan

la elaboracion de un problema.

En la cuarta etapa, el alumno debera elaborar un problema. Esto es necesario, puesto que permite la creatividad que los nifios
manifiestan en las clases, ya que permite que entiendan que la matematica sirve para resolver problemas de la vida real, que es concreta
y que se relaciona con lo que ellos viven y observan diariamente.

Los valores posicionales son tratados, puesto que se mencionan cantidades en centenas, decenas y unidades, las cuales aparecen
como contenido en los planes y programas que los docentes en Chile deben ensefiar en cursos, que en este caso, corresponden a 2° afio
bésico.

Dentro del problema en el que se plantea una situacion (S, Vergnaud 1996) existe un conflicto cognitivo, que para el alumno se

manifiesta en la pregunta ¢Cuanto mas?. Dicho conflicto cognitivo se ha tomado de Vergnaud (1996) el cual trabaja sobre la hipdtesis
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constructivista, en donde el aprendizaje se construye a partir de un conflicto cognitivo y en interaccidn con su entorno, que para nuestro

caso (situacion) se utiliza moneda nacional.
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3.3.- PROBLEMA N° 3

3.3.1.- Etapa 1°: Situacion matematica

Soy Marcela y tengo que
Soy Javier y tengo comprar dos kilos menos

gue comprar 4 kilos de de los que debe comprar
pan.. Javier...

31

Y yo soy José y
debo comprar un
kilo menos de los
que debe comprar

Marcela...



3.3.2.- Etapa 2°: Sindnimos del concepto
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Ahora écon qué otras
palabras podemos
relacionar la accion
realizada Bruno, Lorena
y José? Andtalas en los

espacios en blanco...




3.3.3.- Etapa 3°: Elaboracion de frases
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De los sindnimos
anteriormente escritos,
realiza varias frases que se
relacionen con la palabra
identificada...




3.3.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

Ahora debes elaborar un
problema con los dialogos
de Javier, Marcela y José...
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3.4.- PROBLEMA N° 4

3.4.1.- Etapa 1°: Situacion matematica

El papa de Leonor le regald
cartas a ella para jugar hoy en
el colegio, sin embargo, parece

que perdio varias de ellas...

35

Parece que perdi algunas cartas...



3.4.2.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto

t Ahora écon qué otras
palabras podemos

relacionar la accion

realizada por Leonor?

"4
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3.4.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases

De los sindnimos
anteriormente escritos,
realiza varias frases
qgue se relacionen con la
palabra Identificada...
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3.4.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

Con todo lo anteriormente
aprendido, elabora un problema de
acuerdo a la imagen y didlogo que a
continuacion se presentan...

Hola, soy Leonor y mi
papa me regalo cartas. Sin
embargo, perdi varias de

ellas jugando hoy en el
recreo...
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3.5.- PROBLEMA N° 5

3.5.1.- Etapa N°1: Situacion matematica

Hola nifios, como estan, soy la profesora
Lorena y hoy tuve que pedir a una alumna
lapices prestados para que otra alumna
termine su trabajo...

39

Lee y observa la
siguiente situacion
entre la Profesora y

Mariela...

Hola, como estan soy Mariela y
la profesora me pidio lapices
prestados. Sin embargo, me

devolvié unos pocos...




3.5.2.- Etapa N°2: Sinédnimos del concepto

Ahora écon qué otras
palabras podemos relacionar
la accion realizada por la
profesora y Mariela...
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3.5.3.- Etapa N°3: Elaboracion de frases
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De los sindnimos
anteriormente
escritos, realiza tres
frases que se
relacionen con la
palabra identificada...




3.5.4.- Etapa N°4: Elaboracion de un problema

Con todo lo anteriormente
aprendido, elabora un
problema de acuerdo a la
imagen que a continuacion
se presenta...
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3.5.5.- ANALISIS AL PROBLEMA N°5

En el problema N° 5 se presenta una situacién muy comun para los alumnos, el cual es pedir lapices prestados, pero que en este
caso es la profesora quién realiza la accion de pedir a una alumna de la clase.

Si citamos a Thom (1973) quien manifiesta que el problema fundamental de la ensefianza en matematica consiste en la
construccion del significado mas que en la cuestion del rigor, se puede apreciar que las etapas que posee el problema N°6 no hacen mas
que evidenciar la construccion por parte del alumno del significado suma, que de por si establece una desventaja en el aprendizaje de
los alumnos, ya que en su mayoria se preocupan de su rigor.

En la primera etapa se menciona una situacién matematica entre una docente y una alumna, la cual ya se habia descrito en detalle.

En la segunda etapa se deben identificar los sindbnimos que se desprenden del concepto a identificar, que para nuestro caso es
pedir. Hay que aclarar que pedir se relaciona con la resta, sin embargo cuando deba realizar el problema, debera preguntarse ¢con
cuantos lapices quedo? o ¢cuantos lapices me quedaron?.

En la tercera etapa el alumno debera formar frases con los términos que son sinénimos de la palabra identificada, lo que permitira
dar variedad al significado, es decir, podra escribir “mi mama me prestd cinco pinches”....o bien “yo le devolvi $30 a mi

compaiiero”...entre otros.
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En la cuarta etapa el alumno debera elaborar con todo lo planteado un problema, partiendo de la situacion planteada, luego
utilizando las palabras que son sinénimos, posteriormente elaborando frases que el mismo alumno realizo, para finalmente construir
una idea de suma.

Se debe hacer notar con claridad que al elaborar un problema, teniendo una idea, que en este caso es suma, la sola construccion
de ello permite una total comprension de la idea, porque existen muchas falencias en este aspecto. Es decir, los nifios pasan de curso sin
siquiera saber que es una suma, una resta, una multiplicacion y/o division.

Ahora bien, al tomar a Radford (2006), quien menciona que la actividad matematica es esencialmente una actividad simbolica,
en el problema se presenta un simbolismo Radford (2006),que el alumno en este caso debera representar (Duval 2006) a través de un
problema. Este simbolismo se asocia con los signos mas y menos, que al trabajarlos respectivamente, podra alcanzar la solucion del
problema.

Es importante hacer notar ademas que existe un lenguaje matematico Beyer (1994) en el problema, por cuanto se presenta un
cédigo empleado por el profesor que es la escritura y las imagenes, para transmitir una idea matematica.

Se utiliza ademas valores posicionales de U, D y C en el problema por cuanto son tratadas en los planes y programas del ministerio
de educacion de chileno. Ademas, se utilizan rangos de nimeros que van de 0 a 500 establecidos en los panes y programas del Mineduc.

En términos de lenguaje matematico Beyer (1994) en el problema se plantean dos palabras: prestar y devolver. El término prestar

tiene directa relacion con la resta que debe de realizar el alumno en la cantidad que identifica en el problema. En cambio, la palabra
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devolver se relaciona con la suma, ya que la cantidad solicitada por la profesora debe retornar al numeral inicial presentado. Estos dos
términos, ya antes explicados, plantean que la sumay la resta tienen otra forma de representacion (Duval 2006) que se suele encontrar

en el lenguaje que los mismos alumnos utilizan y seran utilizados en el problema final.
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3.6.- PROBLEMA N° 6

. .. L. Observa la siguiente
3.6.1.- Etapa N°1: Situacion matematica situacién entre Hugo y

Carla...que sucedera...

Hola amigos soy Hugo y la
profes<.)ra me dio como Carla y la profesora me dijo
tarea pintar una docena que para mi trabajo debo

de huevos. pintar el doble de huevos.

Hola amigos, mi nombre es
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3.6.2.- Etapa N° 2: Sinonimos del concepto

t Ahora écon qué otras
palabras podemos

relacionar la accion
realizada por Hugo y Carla...

@
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3.6.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases del concepto suma

De los sindnimos anteriormente
escritos, realiza tres frases que
se relacionen con la palabra
identificada...
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3.6.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

49

Con todo lo anteriormente
aprendido, elabora un
problema...




3.7.- PROBLEMA N° 7

3.7.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Hola amigos, soy Sergio
y hoy estoy celebrando
mi cumpleafios con
mucha gente. Hay 46
personas y mas tarde
Observa el llegaran...
siguiente
cumpleanos...tal
vez sea el tuyo...
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3.7.2.- Etapa N° 2: Sinédnimos del concepto
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Ahora écon qué otras
palabras podemos
relacionar la accidn

realizada por Sergio en

su fiesta de cumpleaios?




3.7.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases del concepto suma

De los sindnimos
anteriormente escritos, realiza
tres frases que se relacionen
con la palabra identificada...
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3.7.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

Con todo lo anteriormente
aprendido, elabora un
problema ...
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3.7.5.- ANALISIS AL PROBLEMA N° 7

En el problema anterior, existe una situacion que es comun para todos los estudiantes: el cumpleafios. Es por eso que el problema
plantea algo tan cotidiano como es la cantidad de personas que se encuentran en €l, las que llegan y las que se van, lo que llevaria a que
ensefar la adicion utilizando este tipo de contextos lograria facilitar la ensefianza del docente, de una manera lidica y entretenida,

siguiendo los planteamientos que nos presenta Vergnaud (1996).

Ahora bien, siguiendo a Bonilla(1987) al referirse al lenguaje en el contexto de la ensefianza de la matematica, manifiesta que su
ensefianza trata en Gltima instancia, de la comunicacion de ideas matematicas. Ello se da a conocer en las etapas que periten la

construccion de la idea matematica en la Gltima etapa, la que se precede de las etapas anteriores.

El problema también contempla los contenidos de valor posicional que los alumnos deben aprender en la asignatura, tomando en
consideracién el rango elegido para trabajar, que es de 0 a 500. Dicho rango se establece en los planes y programas del ministerios de
educacion Chileno.

El problema también platea la relacion que existe entre la operatoria suma con la palabra llegé y llegaron, término utilizado en
el lenguaje natural de los alumnos y que tiene directa analogia con la accion de incorporar mas elementos a una situacion, que para
nuestro problema equivaldria a la familia que se incorporé con dos docenas de integrantes. Para este efecto utilizamos lo sefialado por

(Beyer, 1994) con respecto al lenguaje matematico.
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En el aprendizaje de la idea matematica que esta detras del problema, Duval (2006) plantea que para aprender matematica ( la
idea de suma) el alumno debe realizar una representacion que puede ser algebraica. En este caso, se aprecia su relacion existente con la
semantica, es decir, se debera dar el significado real a las palabras del enunciado, ya que despues el alumno debera expresar en lo
grafico-visual esta relacion, que generalmente es acompariada de iconos y dibujos. A través de estos dos elementos el alumno puede
establecer un aprendizaje de lo que debe hacer en una determinada situacion o idea matematica.

Dentro de esta idea de Vergnaud de campos conceptuales, en primer lugar, Vergnaud establece la importancia de la
conceptualizacién y de los esquemas correspondientes. Para él, un concepto adquiere sentido para el sujeto a través de situaciones y
problemas, no reduciéndolo simplemente a una definicion. Por otra parte, establece que el conocimiento racional es necesariamente

operatorio.
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3.8.- PROBLEMA N° 8

3.8.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Hola, soy frutillin y mi Observa los

mi precio es de$260

siguientes precios
de los helados...




3.8.2.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto

Ahora écon qué otras
palabras relacionas la
imagen de los helados

si ambos tienen
precios?
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3.8.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases

De los sindnimos
anteriormente
escritos, realiza tres
frases que se
relacionen con la
palabra identificada...
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3.8.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

Con todo lo anteriormente
aprendido, elabora un
problema...
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3.8.5.- ANALISIS AL PROBLEMA N° 8

La situacion anterior aborda la resolucion de problemas que involucran adiciones y sustracciones, utilizando para ello nimeros

naturales.

Se presenta un estimulo visual al estudiante en el cual se muestran dos helados, con informacion adicional de precios alrededor

de ellos. salvo la que se identifica e indica en la lectura que se debe de realizar de la situacion como problema.

Siguiendo las indicaciones que presenta Diaz (2009) quién sefiala que comprender una idea matematica, un concepto, que para
el presente caso es adicion y sustraccion, estara determinado por el grado de conexiones y las fortalezas que ellas posean. Una idea, un
concepto estara comprendido en su totalidad en la medida en que esté ligado a una mayor cantidad de conexiones (Diaz, 2009), siendo
para este caso las conexiones o uniones con una situacion real y concreta ya experimentada por el alumno, como lo es comprar helados,
los sabores de los helados, el dinero utilizado, los valores de los helados, el rango en el que se desenvuelve, las monedas utilizadas, es
decir, todo lo anteriormente mencionado es considerado como conexiones, dejando claro que a mayor conexiones es mayor su
comprension con respecto al problema. Siguiendo al mismo autor, las conexiones también se relacionan con las etapas que se involucran

para que un concepto, como lo es la suma, se pueda construir en el alumno.

No se puede dejar de mencionar que la adicion en este problema es un procedimiento que el alumno debera realizar, conforme a

los datos que se descubran. Sin embargo, lo importante serad de que el estudiante transforme un lenguaje que es natural, escrito en forma
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natural a una codificacion representada con una idea matematica expresada en un problema, la que sera acompafiada de sindGnimos, los

que seran importantes para la elaboracion de frases y construccion del problema, con la idea matematica.
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3.9.- PROBLEMA N° 9

3.9.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Yo soy Ernesto y tengo
2 anos y 4 meses

Yo soy Beatrizy
supero a Ernesto
en edad...
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Yo soy Marcelo y
SOy menor que
Beatriz...

Observa la
imagen y lee
los didlogos...




3.9.2.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto
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Ahora écon qué otras palabras
podemos relacionar las
palabras supero y menor ?




3.9.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases del concepto suma

De los sinonimos
anteriormente escritos,
realiza tres frases que
se relacionen con la

palabra

Identificada...
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3.9.4.- Etapa N°4: Elaboracion de un problema
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Con todo lo anteriormente
aprendido, elabora un
problema...




3.9.5.- ANALISIS AL PROBLEMA N° 9

La pregunta anterior contempla un estimulo visual de tres nifios en una situacion comun como lo es la amistad entre ellos, pero
con un ingrediente mayor en el problema, el cual es la edad en afios y meses, lo que tendréa un grado de dificultad mas alto en los alumnos
para su resolucion, ya que la situacién planteada es parte del tercer grupo de problemas que trabaja los términos que se consideran
sinénimos de operaciones aritméticas. Es decir, es parte de la incognita que se presenta en una de las medidas como problema,

tomando en consideracidn el empleo de términos como superan y menor, éstos dos utilizados en dicha situacion.

Al utilizar estas palabras se espera que el alumno pueda establecer la relacion que existe entre superan y suma, COmo semejanzas
en su operatoria, y menor con resta, también como semejanza. Este proceso cognitivo de relacionar palabras con operaciones, es ademas
muy propio del lenguaje, que admitiendo lo que plantea Beyer ( 1994), que es la accion a la que se asocia el lenguaje matematico con
una expresion de ideas matematicas. Esto conlleva a determinar la comprension o la incomprension de las ideas matematicas que se
emiten a traves del lenguaje matematico, por lo que podemos encontrar tres partes del lenguaje matematico: el Verbal (V), el simbolico

(S) el gréfico (G).

De la parte verbal (V) se desprende el lenguaje que observamos en la escritura de la situacion-problema y la idea que ella quiere
presentar acompafada de didlogos. Por otro lado vemos el simbolico (S) referido éste ultimo a los signos que se presentaran en los

sinénimos que el alumno desarrollara en la etapa N° 2, y obviamente lo que significa cada palabra con su respectivo signo. En el aspecto
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gréfico, se refiere como leguaje matematico a la representacion que el alumno debera realizar en el problema en la etapa N° 4 y para
ello debera realizar las respectivas frases que contempla la etapa N°3 lo que permite que cada frase complete una idea. Estos tres
elementos son necesarios Yy estan considerados como una forma de generar y construir significados (discurso matematico en el aula.

Beyer, 1994).
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3.10.- PROBLEMA N° 10

3.10.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Hola amigos. Soy Peppa y me encuentro con mi familia en un restoran
comiendo pizza. Mi papa pidié una pizza familiar muy grande... mi papa
ha comido 6 pedazos, Goerge ha comido menos que mi papa, mi
mama ha comido mas que... y yo llevo mas pedazos que mi amiga...

Veamos lo que le
sucedio a Peppa
con su familia...




3.10.2.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto

Ahora écon qué otras
palabras podemos
relacionar las palabras mas
gue y menos que?

69



3.10.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases
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De los sinonimos
anteriormente escritos,
realiza tres frases que
se relacionen con la
palabra identificada...




3.10.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

Con todo lo anteriormente
aprendido, elabora un
problema de acuerdo ala
imagen y el didlogo
anteriormente vistos...
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3.11.- PROBLEMA N° 11

Miguel, Camila, Bernarda, Graciela, Juan y Luis
van a comprar y para eso revisan su dinero.
Miguel tiene 6 monedas de $50, Camila tiene
mas dinero que Miguel, Bernarda tiene ...
monedas que Graciela que tiene menos que
Bernarda...que tiene...uf...que sucedera...

3.11.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Graciela
7 ]
Bernarda
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3.11.2.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto

Ahora écon qué otras
palabras podemos
relacionar las palabras mas
que y menos que?
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3.11.3.- Etapa N°3: Elaboracion de frases
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De los sindnimos
anteriormente escritos,
realiza tres frases que
se relacionen con la
palabra identificada...




3.11.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema
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Con todo lo
anteriormente
aprendido, elabora un
problema de acuerdo a
la imagen y el didlogo
antes vistos...




3.12.- PROBLEMA N° 12

3.12.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica Veamos que nos dicen

estas amigas en su

conversacion...

Tengo dos cajas y en
cada caja agregué
otras cajas mas...

Tengo cuatro
cajas de miel...
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3.12.2.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto

Con qué otras
palabras podemos
relacionar el término

agregar...
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3.12.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases

De los sinonimos
anteriormente escritos,
realiza tres frases que
se relacionen con la

palabra identificada...
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3.12.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema
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Con todo lo
anteriormente
aprendido, elabora un
problema de acuerdo a
la imageny el dialogo
antes vistos...




3.13.- PROBLEMA N° 13

3.13.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica

Qué sucedera en este
bus de pasajeros...

Hola nifos, soy Mario chofer de esta
micro y llevo 23 pasajeros, pero en
el préoximo paradero bajaran ...y
subiran...
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3.13.2.- Etapa N° 2: Sindnimos del concepto

Ahora écon qué otras
palabras podemos
relacionar las palabras mas
gue y menos que?

e D
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3.13.3.- Etapa N°3: Elaboracion de frases

De los sindnimos
anteriormente escritos,
realiza tres frases que se
relacionen con la palabra
identificada...
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3.13.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema
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Con todo lo
anteriormente
aprendido, elabora un
problema de acuerdo a
la imageny el dialogo
antes vistos...




3.14.- PROBLEMA N° 14,

Veamos lo que le sucedid

3.14.1.- Etapa N° 1: Situacion matematica Gl el

Hola amigos...hoy mi

papa me regal6 17

cartas y en el primer
recreo del colegio
jugué y ganeé ....
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3.14.2.- Etapa N°2: Sindnimos del concepto

Ahora écon qué otras
palabras podemos
relacionar gané...?
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3.14.3.- Etapa N° 3: Elaboracion de frases

De los sindnimos
anteriormente escritos,

realiza tres frases que se

relacionen con la palabra
identificada...
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3.14.4.- Etapa N° 4: Elaboracion de un problema

Con todo lo
anteriormente
aprendido, elabora un

problema de acuerdo

alaimagenyel
didlogo que a

continuacion se

presenta...
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3.14.5.- ANALISIS AL PROBLEMA N° 14

Para esta ocasion, tenemos como base un problema que trabaja la trasformacion
positiva, término tomado de la teoria de los campos conceptuales de Vergnaud (1996). En
ella se presenta el termino ganar el cual obedece a lo expuesto por Vergnaud en su hipotesis
constructivista, el cual sefiala que el aprendizaje se construye en interaccion con su contexto,
que para nuestro caso es el ganar en un juego, accion que los alumnos realizan entre pares
en el colegio.

Ademas, se toma la forma en la cual nosotros hablamos, utilizando simbolos, dibujos
u objetos fisicos. (El lenguaje verbal como instrumento matematico, pagina 16), que al
utilizar objetos fisicos como las cartas en un juego, permite tener mayor comprension por
parte del alumno, permitiendo la manipulacion de un material ya conocido por los
estudiantes.

Se utiliza la unidad y la decena ya que se encuentran como contenido en los
programas de estudio de los planes y programas para 2° afio basico en educacion matematica.
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4.- CONCLUSION

Dado el aumento que Gltimamente ha tenido la importancia de la matematica
como formacion de pensamiento en estudiantes y con ello, el lenguaje que se debe utilizar
para su desarrollo légico, también es considerable sefialar la relacion que existe entre una
situacion de la vida diaria y la matematica. Es decir, que el descubrir la matematica,
identificar la adicion a través de una situacion simple del diario vivir en los alumnos, es algo
que para los estudiantes es fundamental, porque en vez de alejar la matematica y verla como

un abstracto, permite que ella pueda incorporarse y ser parte de la vida de los estudiantes.

No es fécil el aprendizaje de la matematica para los estudiantes, eso ya se ha
comprobado y existen innumerables ejemplos de ello en todos nuestros establecimientos
chilenos, pero es necesario incorporar estrategias que permitan atender la necesidad que
tiene el docente en la ensefianza- aprendizaje de los estudiantes, de una forma ludica, con
situaciones que los alumnos ya conocen, desarrollando su creatividad en la elaboracion de

problemas, lo que permite, a través de éstos, formar el concepto desde lo cotidiano.

Los docentes de matematica, que en su gran mayoria realizan sus practicas
pedagdgicas con un fuerte trabajo desde los ejercicios, desde lo algoritmos que cada
contenido en educacién basica tiene, dejan de lado el desarrollo del concepto matematico,
que desde el problema entrega una fuente inagotable de aprendizaje y que tantos dolores de
cabeza les genera durante gran parte del afio académico, ya que como dijo una maestra:
“saben todo, saben sumar, restar, dividir, multiplicar, pero cuando les propongo un problema
que contiene operaciones basicas, no son capaces de identificarlas. Entonces, ahi quedan,

no hayan qué hacer, y no entiendo que pasa...”.
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Este proyecto pretende atender este aspecto, esta falencia, esta practica que los
docentes muchas veces no encuentran un camino claro y directo. Por eso, a través de lo ludico
y con un fuerte tono creativo de pensamiento logico, posibilita trabajar obligatoriamente las

operaciones del pensamiento, sobre todo la creatividad.

Si bien esta propuesta como estrategia que permite trabajar el concepto de la
adicion, no necesariamente representa lo Unico que nuestros docentes pueden desarrollar
para su ensefianza. Pero como propuesta de aprendizaje quiere complementar el trabajo que
el docente debe y quiere realizar en sus practicas diarias y llevaria a generar la comprension
del objeto matematico (suma, adicidn)) desde diversas situaciones y espacios cotidianos que

el alumno diariamente enfrenta en su hogar, como en su colegio y entorno social.

Cabe sefialar a demas, que esta propuesta persigue facilitar la comprension de
otros conceptos que también son de gran importancia en la edad temprana de los nifios, como
lo es la resta, la multiplicacién y la division, piezas claves para los sistemas de medicion
educacional como lo es el SIMCE (sistema de medicion de la calidad de la educacion) y de
aprendizajes mas complejos que en cursos mas grandes son necesarios, ya que de quedar con

vacios, generan conflictos de aprendizajes futuros.
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